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Nossas preocupacoes basicas ao
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Etapas de um processo de

desenvolvimento qualquer
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Etapas de um processo de
desenvolvimento de Software

Testes Stakeholders Analise
-Cliente

-Investidor

*Tem que ser ciclico! (lterativo)
pois 0s requisitos mudam

\ -(...) /
*Tem que envolver os stakeholders!
pois séo eles que fazem
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.
Dois ambientes para

desenvolver software
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Dois ambientes para

desenvolver software
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Como controlar: Tempo
Nio Ageis Ageis
m Tempo definido em m Pequenas iteracoes

contrato -

m A estimativa de tempo 4
das atividades é
baseado na
experiéncia

Pequenos releases

Escopo definido até a
proxima release

Estimativa das
atividades em baixo
nivel
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Como controlar: Escopo

Tempo

Escopo Custo

Nao Ageis Ageis

m Escopo definido em m Priorizagao de
contrato requisitos

m Escopo segue m Requisitos
requisitos transformam-se em
estabelecidos no inicio funcionalidades até a
do processo proxima release
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Tempo

Como controlar: Custo

Escopo Custo
Nao Ageis Ageis
m Custo estabelecido em = Contrato renegociavel
contrato, no inicio do a cada release de
projeto sistema
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Como controlar: Qualidade (e

Nio Ageis Ageis
m Plano de testes m Test-driven
m Code Review development
m Equipe de testes m Programagao em par
= Interacdo com usuario ® Iteragoes curtas
a cada release m Interacdo continua

com O usuario
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, - Etapas do Processo.

Requisitos

x / Ageis

Construca Proj I

é m User stories

m Levantamento de
estorias do usuario ao

m Use cases longo do usuario
m Levantamento de

requisitos no inicio do
projeto

N3io Ageis
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s Etapas do processo:
Testes Analise Ana' l ise
Ageis
Construcéo il Projeto m Quebra de user stories
o, em tarefas de
Nao Ageis implementagéo
M Fas,e_ especifica de m Pair-programming
analise m Test-driven
m Geracao de artefatos development

de analise (MER ,
diagramas de
seqgiéncia, etc.)

m Posse coletiva de
codigo
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Requisitos Etapas do processo:
Testes Analise Pro.jeto
Ageis
Construgao [l PrOjeto m Etapa nao definida

N3io Ageis

m Geracao de artefatos ~
especificos para
projeto arquitetural

m Analise de requisitos
nao-funcionais

SOME RIGHTS RESERVED

especificamente nos
pProcessos

Test-driven
development

Pair-programming
também
Refactoring

Mas ainda € pouco
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il Etapas do processo:
Testes Analise COnStrucéo
Ageis

EOnSthuGao Projeto [ | Palr-prOgrammlng

m [est-driven
development

m Uso de praticas m Segue user stories e

comuns de tarefas especificadas
desenvolvimento

m Programador segue
especificagao do
sistema

N3io Ageis
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S Etapas do processo:
lestes Analise TeSteS
Ageis

Construgao Projeto N Testes 550 feitos antes
o, da implementagao

Nao Ageis m Testes ao longo do

m Plano de testes desenvolvimento

m Execucao de planos de g Equipe de testes
testes apos a avalia os testes
implementacao gerados
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Estrutura da equipe: nhao-agil

: Gerente de
Arquiteto

— Anali .
- Componentes da equipe

sao “plug-and-play”
- *Equipe especializada

Desenvolvedor

Senior

L Desenvolvedor
Junior
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Estrutura da equipe: agil

Gerente de
Projeto

* A equipe ta sustentada nos ombros
dos desenvolvedores
*“Equipe multi-disciplinar”

p://www.rodrigor.com

SOME RIGHTS RESERVED



Conclusoes

m O processo de desenvolvimento depende do
contexto do seu projeto
-1 Contextos estaveis: Processos nao-ageis
-1 Contextos dinamicos: Processos ageis
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Obrigado!

Rodrigo Reboucas de Almeida
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